3...2... 1: START

Bau eine Rakete und lass sie fliegen!

* Baue aus einem Blatt Papier Wie kann die Rakete am weites-

eine Rakete. ten fliegen?
(separate Anleitung) * Tipp 1: Ergdnze kleine Flugel
* Schiebe deine Rakete Uber an deiner Rakete als Leitwerk.
die Rohre an der Startrampe. ¢ Tipp 2: Verdndere den Ab-
* Tritt auf die Warmflasche, um flugwinkel. Was passiert?

die Rakete zu starten!

Achte vor dem Start darauf,
dass niemand
in der Flugbahn steht!
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3...2... 1: START

Bau eine Rakete und lass sie fliegen!

Bauanleitung fur deine Rakete

1 Rolle ein Blatt Papier Uber eines
der Rohre und fixiere es mit einem
Klebestreifen. Die entstandene
Papierrohre (= Rakete) sollte locker !
auf dem Rohr sitzen.

2 Nimm die Papierrohre herunter und
falte sie an einem Ende um. Fixiere
das Ende mit einem Klebestreifen.
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3 Teste deine Rakete auf der
Startrampe.

4 Optimiere deine Rakete:
* Ergdnze Fligel als Leitwerk
* Designe deine Rakete

5 Teste deine Rakete erneut.

|Idee: Physikanten & Co.
Realisation: curiocity
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